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Przeprowadzimy zajęcia, dzięki którym ukażą się nasze mocne strony,
które możemy rozwijać w konkretnych branżach.
Poznamy tajniki różnych zawodów: sprzedawców, inżynierów,
prawników, nauczycieli, policjantów, wcielimy się w ich specjalizacje,
codzienną pracę oraz nauczymy się fachowych umiejętności.
Zbudujemy miasteczko, w którym każdy uczestnik zajmie określone
stanowisko, dostanie budżet na własne potrzeby i rozwój swojej
kariery oraz zaspokojenie podstawowych potrzeb życia.
Przeprowadzimy warsztat, podczas którego każdy młody architekt
będzie miał okazję zaprojektować swój dom marzeń.
Podsumujemy nasze architektoniczne wyzywania i dokonania, podczas
autorskiej wystawy, gdzie każdy uczestnik będzie mógł zaprezentować
swoje dzieło.
Odkryjemy tajniki robotyki oraz dowiemy się jak budować z mmałych
elementów wielkie rzeczy.
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Wyruszymy na niezwykłą wyprawę do świata Pokémonów, gdzie jako
początkujący trenerzy będziemy wykonywać misje terenowe,
zdobywać odznaki oraz odkrywać tajemnice ukryte na specjalnie
przygotowanych trasach.
Sprawdzimy swoją sprawność podczas wyzwań sportowych, torów
przeszkód, gier zespołowych i konkurencji zręcznościowych, ucząc się
współpracy, sprytu oraz zdrowej rywalizacji.
Stworzymy własne Pokédexy, Pokéballe, figurki i inne kreatywne
gadżety inspirowane światem Pokémon, rozwijając wyobraźnię oraz
zdolności manualne.
Weźmiemy udział w eksperymentach naukowych, grach logicznych,
szyfrach i zagadkach, które pozwolą nam rozwijać ciekawość świata,
spostrzegawczość i umiejętność rozwiązywania problemów.
Zwieńczeniem naszej przygody będzie Wielki Turniej Trenerów
Pokémon, podczas którego wykorzystamy zdobyte umiejętności,
zmierzymy się w emocjonujących wyzwaniach i wspólnie zawalczymy o
tytuł Mistrza Pokémon.
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Na rozgrzewkę uczestnicy, podzieleni na zespoły, wezmą udział w
specjalnie zaaranżowanym Escape Roomie. Pomieszczenie zamieni się
w pokój pełen zagadek, szyfrów, łamigłówek i ukrytych wskazówek,
które dzieci będą musiały wspólnie rozszyfrować.
Podczas warsztatu stworzą niezbędniki detektywistyczne.
Wspólnie zagramy w kultową grę ,,Mafia,, z użyciem specjalistycznych
kart gry.
Uczestnicy wcielą się w techników kryminalistyki, odkryją tajniki
zabezpieczania śladów oraz analizy odcisków palców. 
Zagramy w grę terenową, podczas której dzieci rozwikłają śledztwo.
Podczas laserowej misji każdy zmierzy się ze specjalnym torem
przeszkód złożonym ze związek imitujących lasery. Ich zadaniem
będzie przedostanie się na drugą stronę i odzyskanie teczki misji.
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Wspólnie na bazie klocków magnetycznych zbudujemy arktyczne iglo.
Podczas zimowych eksperymentów dzieci samodzielnie stworzą
sztuczny snieg, poznając jego właściwości i wykorzystując go do
sensorycznych zabaw.
Uczestnicy wezma udział w lodowej ekspedycji, podczas której będą
mieli za zadanie uwolnienie, za pomocą specjalnych narzędzi oraz
technik rozpuszczania, zamrożonych w kostkach lodu zwierzęta.
Przeprowadzimy arktyjską olimpiadę, czyli zimowe zawody sportowe
bez śniegu. Zmierzą się z rzutem śnieżką do celu, wyścigach
pingwinów oraz transportowaniu lodowych brył.
Podczas warsztatu kreatywnego stworzymy własne kule śnieżne z
miniaturowymi figurkami zwierząt polarnych.
Dowiemy się na czym polega magia zorzy polarnej. Stworzymy obrazy
zorzy przy użyciu fluorestencyjnych farb, gąbek i ciemnych
podkładów.
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Dzieci wezmą udział w castingu filmowym, podczas którego zmierzą
się z zadaniami aktorskimi, improwizjacją i odgrywaniem nietypowych
postaci. 
Każdy w tym dniu będzie miał okazję stworzyć własną tabliczkę
czekolady z wybranymi przez siebie dodatkami.
Zamienimy się w scenografów i wspólnymi siłami przygotujemy plan
filmowy. Następnie zajmiemy się podziałem rół oraz nakręcimy własny
krótkometrażowy film.
Uczestnicy wezmą dział w drużynowej rywalizacji. Ich zadaniem  
będzie rozpoznanie kultowych filmów oraz bajek po krótkich
dźwiękach, scenach czy klatkach filmowych.
Tego dnia nauczymy się tworzenia piniat. Po tej lekcji każde z
uczestników z pomocą wychowawców stworzy własną piniatę.
Zamienimy przestrzeń w salę kinową i odbędziemy seans filmowy.
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